Zakladna $kola s materskou $kolou, Ul. Hlavna 200/15 Hérky, 010 04 Zilina

Uc¢ebné osnovy z predmetu informatika 5. roénik

Casova dotacia:

Roc¢nik 5.

Statny vzdelavaci program | 1

Skolsky vzdelavaci | O

program

Casovy rozsah 1h / 33tyzden
Stupen vzdelania Nizsie stredné vzdelavanie
Vzdelavacia oblast’ Matematika a praca s informaciami
Kdd a nazov SVP ISCED 2

Vzdelavaci Standard stanovuje nielen vykon a obsah, ale umoziuje aj rozvijanie
individualnych ucebnych moznosti ziakov. Pozostava z charakteristiky a cielov predmetu,
ktoré sa konkretizuju vo vykonovom Standarde.

Vykonovy Standard predstavuje uceleny systém vseobecne formulovanych kognitivne
odstupiiovanych vykonov. Tieto vykony moéZze ucitel’ blizSie Specifikovat’, konkretizovat’ a
rozvijat’ v podobe d’alSich ucebnych ciel'ov, ucebnych uloh, otdzok, ¢i testovych poloziek s
prihliadnutim na aktualne kognitivne schopnosti ziakov.

K vymedzenym vykonom sa priraduje obsahovy Standard, v ktorom je ucivo
Struktirované podla jednotlivych tematickych celkov. Stanoveny ucebny obsah mdze ucitel’
tvorivo modifikovat’ v rdmci Skolského vzdelavacieho programu podrla jednotlivych ro¢nikov.

Vzdelavaci Standard je koncipovany tak, aby ucitel’ nepredkladal ziakom len hotové
poznatky, ale vytvaral im primerané podmienky na aktivne osvojovanie vedomosti. Vytvara
priestor, ktory umoziuje Ziakom manipulovat’ s konkrétnymi predmetmi, pozorovat javy,
merat, vykonavat experimenty, vzajomne diskutovat, riesit’ otvorené ulohy, praktické a
teoretické problémy. Ziacke objavovanie, badanie, skimanie st zikladnymi pristupmi, ktoré
umoznuji nielen osvojit’ si nové vedomosti, ale aj zaklady sposobilosti vedeckej prace a

vytvaraju pozitivne postoje k vedeckému spésobu poznavania sveta.



Vzhl'adom na charakter a ciele predmetu sa organizacia vyucovania prisposobi poctu
ziakov v triede. Tym sa garantuju vonkajSie podmienky na adekvatnu realizaciu vyucby a

splnenie vykonového a obsahového Standardu.

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

V predmete informatika sa prelinaji dve zlozky. Jedna zlozka je zamerand na ziskanie
konkrétnych sktsenosti a zrucnosti pri praci s pocitatom i aplikaciami — na pracu s
digitalnymi technolégiami. Druha zlozka je zamerana na budovanie zakladov informatiky.
Hlavne na rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva zlozka tvori zaklad vyucCovania
informatiky v rdmci primarneho vzdeldvania a z vac¢Sej Casti sa prelina i celym niz$im
strednym vzdeldvanim. Skusenosti ziskané praktickou ¢innostou v tejto oblasti si potom
dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zlozky, ktord mé& dominantné postavenie pri
vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druhd zlozka objavuje uz i v
primarnom vzdelavani, aj ked iba vo vel'mi jednoduchej forme. Informatika ziroven
pripravuje Ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto nadobudnuté zrucnosti a poznatky i v

inych predmetoch.

CIELE PREDMETU
Ziaci
* uvazuji o informaciach a réznych reprezentaciach, pouzivaju vhodné nastroje na ich
spracovanie,

* uvazuju o algoritmoch, hladaji a nachadzaji algoritmické rieSenia problémov,
vytvaraju navody, programy podl'a danych pravidiel,

* logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konaji zdovodnené rozhodnutia,

* poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych
problémov,

* komunikuji a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technolégii, ziskavajd
informécie na webe,

* poznajl, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,
* rozumeju rizikdm na internete, dokdZu sa im branit’ a rie$it' problémy, ktoré sa
vyskytnu

» reSpektuju intelektudlneho vlastnictvo.



VZDELAVACI STANDARD PRE 5. ROCNIK

Reprezentacie a nastroje — informacie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:

e vyberat’ vhodné néstroje na spracovanie informacii (na
vyhl'addvanie a ziskavanie, spracovanie informacii a
komunikovanie pomocou nastrojov).

Vlastnosti a vztahy: vztahy
medzi jednotlivymi typmi
informdcie (grafika, text, ¢isla,
zvuk)

Reprezentacie a nastroje — praca s textom

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokaZe:

e pouzivat konkrétne nastroje editora na tvorbu a upravu
textu,
e volit’ vhodny néstroj na pracu s textom,

Vlastnosti a vzt'ahy: slovo ako
skupina pismen, veta ako skupina
slov, odsek ako skupina viet,
medzery a oddel’'ovace, obrazok a
text, forméatovanie textu, pismo +
typ, vel'kost, hribka a farba
pisma (t.J. zvyraznenia),
zarovnanie odseku, obrazok ako
stcast’ textu, skryté znacky ako
sucast’ textového dokumentu,
obrazok ako sucast’ textu,
Procesy: prestvanie, kopirovanie
a vkladanie textu, vkladanie
obrazkov

Reprezentécie a nastroje — praca s prezentaciami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokaZe:

e pouzivat konkrétne nastroje editora na tvorbu a upravu
prezentécii,
e sktimat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

Pojmy: snimka, prezentécia,
rozmiestnenie, pozadie, prechod
medzi snimkami; Vlastnosti a
vzt'ahy: snimky a ich poradie —
prezentacia; Procesy: vytvaranie
prezentacie, vloZenie novej
snimky, vlozenie textu, vloZenie
obrazku, spustenie a zastavenie
prezentacie




Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:

e pouzit' konkrétne nastroje editora na tvorbu a upravu
obrazkov a animacii,
e hladat, odhalovat’ a opravit’ chyby pri Gprave obrazkov

Pojmy: oblast’, animéacia
Vlastnosti a vzt'ahy: obrazok ako
Stvorcova mriezka, priehl'adnost,
obrazok v rastri, animacia ako
postupnost’ obrazkov, dizka
trvania (dizka zobrazenia
obrazkov na obrazovke)

Procesy: kreslenie zakladnych
geometrickych tvarov,
pouzivanie nastrojov na
kreslenie, otacanie, preklapanie a
zmena vel'kosti oblasti, zmena
vel'kosti papiera

Reprezentécie a nastroje — Struktury

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokaZe:

e orientovat’ sa v jednoduche;j Struktire — vyhl'adavat a ziskat
in-formacie zo Struktury podl'a zadanych kritérii,

e interpretovat’ udaje zo Struktar — vyvodit’ existujice vztahy
zo zadanych udajov v Struktire, prerozpravat’ informacie
ulozené v Struktare vlastnymi slovami.

Pojmy: postupnost’, tabul’ka (v
zmysle frekvencnd, kodovacia,
slovnik, mriezka), riadok, stipec
Vlastnosti a vztahy: poradie
objektov a ich pozicia v
postupnosti, vyznam postupnosti,
pozicia objektov v tabulke,
predchodca, nasledovnik, sused,
vyznam tabul’ky

Procesy: praca s grafovymi
Struktarami (s mapou,
labyrintom, sietou), praca so
stromovymi Struktirami (strom
rozhodnuti, stratégii, turnajov,
rodokmeri), zapisovanie a
vyhl'adavanie v jednoduchej
Struktire, zostavovanie Struktury

Softvér a hardvér — pocita¢ a pridavné zariadenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokazZe:

e pracovat s pamdtovymi zariadeniami — prenasat’,
ukladat’, kopirovat’ informacie,

e poznat’ Casti pocitacovej zostavy.

e Rozoznat’ operacny systém od ostatnych programov a
uvedomuje si, Ze existuju rozne operacné systémy na

Vlastnosti a vztahy: programy
spracovavaju Udaje a poméahaju
nam riesit’ problémy (program
ako nastroj na kreslenie, pisanie,
pocitanie, evidovanie udajov,
ktory vie pracovat’ iba s uréitymi
typmi udajov, urcitymi typmi




rozne zariadenia. Vie, ze rozne programy sliiZzia na
spracovanie roznych typov dajov.

suborov), klavesnica, mysS a
obrazovka ako zariadenia na
komunikaciu s poéitacom,
pamétoveé zariadenia (napr. CD,
HD, USB kI'i¢) ako
médié/zariadenia na prenos a
uchovanie informécii,

Softvér a hardvér — praca so subormi a priefinkami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:

ukladat’ produkt do suboru,

otvorit’ rozpracovany produkt zo stboru,

orientovat’ sa v konkrétnej Strukture priecinkov,

pouzit nastroj na manipulaciu so stibormi a
priecCinkami,

e presuvat, mazat’, premenuvat’ subory.

Pojmy: subor, prie¢inok
Vlastnosti a vzt'ahy: v subore je
uloZeny nejaky obsah, rozne typy
suborov pre rézne typy
informécii (subor s obrazkom,
stibor s textom, subor s
tabul’kou), odpadkovy kos
Procesy: vytvorenie, ukladanie
dokumentov

Komunik@cia a spolupraca — vyhPadavanie na webe -

Vykonovy §tandard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokaZe:

e diskutovat o vysledkoch vyhladavania (¢i spiiiaju nase
o¢akavania),

e posudit’ spravnost
vyhl'adavania),

e vyhladavat’ a ziskat’ textovl a graficku informaciu podla
zadanej frazy na webe,

e ziskat z konkrétneho zdroja pozadované vystupy,
prostrednictvom presne zadanych instrukcii

e vyhladavat rozne typy informécii na webe.

vyhl'adanych informécii (vystup

Pojmy: vyhl'adavac

Procesy: vyhladavanie textov,
stranok, obrazkov, videa,
vyhl'ad4dvanie v mapéch na
internete

Komunikécia a spolupraca — praca s webovou strankou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokaZe:

e ziskavat informdacie z webovych stranok a pouzit’ ich vo
svojich produktoch (reSpektuje autorské prava),
e posudit’ ucel webovej stranky.

Pojmy: autorské prava;

Procesy: vyhl'adavanie textov,
stranok, obrazkov, autorské pravo
a jeho vzt'ah k autorovi, dielu a
pouzitiu,

Komunik@cia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu




Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokazZe:

e zostavit' a posielat’ spravu danému prijemcovi
prostrednictvom konkrétneho e- mailového nastroja,

e hladat’ a zobrazit’ prijati spravu od konkrétneho
odosielatel’a prostrednictvom konkrétneho e-mailového
nastroja,

e pripojit’ prilohu spravy, zobrazit’ prijata prilohu
prostrednictvom konkrétneho e-mailového nastroja,

e zhodnotit’ spravnost’ e-mailovej adresy.

Pojmy: priloha, adresar
Procesy: dodrziavanie netikety,
preposlanie e-mailu, prilozenie
prilohy, odoslanie e-mailu
viacerym adresatom naraz

Informaéna spolocnost’ - digitdlne technologie v spolocnosti - Projekt Erasmus: IKT v
modernej eurdpskej Skole — venovat’ sa oboznameniu ziakov so spravnym vyuzivanim

socidlnych sieti k prezentacii Skoly, uceniu, rieSit’ problém kyberSikany, bezpecnosti na

internete ako aj spravania sa na webe.

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:

e diskutovat’ o vyuZiti konkrétnych nastrojov digitalnych
technoldgii pri u€eni sa inych predmetov,

o diskutovat’ taktiez o tom, ako poméhaju ucitel'ovi
— ako pomahaju ziakovi

Vlastnosti a vzt'ahy: spolo¢nost’ a
socialne siete, digitalne
technoldgie okolo nés, digitalne
technoldgie ako nastroje pre
vypocet, komunikéciu, navigaciu,
doma, v Skole, v praci rodicov, v
obchode, digitalne technolégie a
hry, film, hudba

Procesy: pouzivanie nastrojov na
vlastné ucenie sa, zdbavu a
spoznavanie

Informaéna spolo¢nost’ — legalnost’ pouZivania softvéru Projekt Erasmus: IKT v modernej
europskej Skole — venovat’ sa oboznameniu ziakov so spravnym vyuzivanim socialnych sieti k
prezentacii Skoly, uceniu, riesit problém kyberSikany, bezpe¢nosti na internete ako aj

spravania sa na webe.

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na Kkonci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:

e diskutovat o
autorskych prav.

principoch  dodrziavania zékladnych

Vlastnosti a vztahy: autorskée
pravo a jeho vztah k autorovi,
dielu a pouzitiu, legalnost’ a
nelegalnost’ pouzivania softvéru a
informécii (texty, obrazky,
hudba, filmy, ...)




Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:

e uvazovat’ o obmedzeniach, ktoré suvisia s rieSenim ulohy,
e rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (vyroku),
e vybrat’ prvky alebo moznosti podla pravdivosti tvrdenia,
e popisat’ vztahy medzi informaciami vlastnymi slovami,

e uvadzat kontra priklad, v ktorom nieco neplati, nefunguje

Vlastnosti a vzt'ahy: plati — neplati,
a/alebo/nie (neformalne)

Procesy: rozhodovanie o
pravdivosti tvrdenia

Algoritmické rieSenie problémov — jazyk na zapis rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:

e powzit jazyk na popis rieSenia problému — aplikovat
pravidla, konstrukcie jazyka.

Vlastnosti a vztahy: chybny zapis,
konstrukcie jazyka ako postupnosti
prikazov

Procesy: zostavovanie programu v
jazyku na zapis algoritmov,
spustenie programu

Algoritmické rieSenie problémov — interpretacia zapisu rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 5. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokazZe:

e pouzit' jazyk na popis rieSenia problému — aplikovat
pravidla, konstrukcie jazyka.

Vlastnosti a vztahy: jazyk —
vykonanie programu
Procesy: krokovanie

Algoritmické rieSenie problémov — hl’adanie, opravovanie chyb

Vykonovy Standard

Obsahovy $tandard

Ziak na konci 5. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:

e rozpoznat’, Ze program pracuje nespravne,

e hladat chybu vo vlastnom nespravne pracujucom
programe a opravit’ ju,

e interpretovat’ navod, v ktorom je chyba,

e diskutovat’ a argumentovat’ o spravnosti rieSenia (svojho
aj cudzieho)

Vlastnosti a vzt'ahy: chybny
zapis, konstrukcie jazyka ako
postupnosti prikazov
Procesy: hl'adanie chyby




OBSAH UCIVA - 5. ROCNIK

Nazov: Pocet hodin:
Reprezentacie a néstroje - informacie 1
Reprezentacie a nastroje — praca s textom 4
Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami 3
Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou 3
Reprezentacie a nastroje — Strukttry 1
Softver a hardvér — pocita¢ a pridavné zariadenia 1
Softvér a hardvér — praca so stibormi a prie¢inkami 3
Komunikacia a spolupraca — vyhl'adavanie na webe 3
Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou 2
Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu 2
Informacna spolo¢nost’ - digitalne technoldgie v spolo¢nosti 2
Informacna spolo¢nost’ — legélnost’ pouzivania softvéru 1
Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému 2
Algoritmické rieSenie problémov — jazyk na zapis rieSenia 2
Algoritmické rieSenie problémov —pomocou postupnosti prikazov 1
Algoritmické rieSenie problémov — interpretacia zapisu rieSenia 1
Algoritmické rieSenie problémov — hl'adanie a opravovanie chyb 1

HODNOTENIE

Hodnotenie predmetu informatika na II. stupni zékladnej Skoly je stcastou
inovované¢ho Skolského vzdelavacieho programu. Systém hodnotenia bol schvéaleny na
zasadnuti PK v auguste 2019.

SKRATKY PRE PRIEREZOVE TEMY
OSR — Osobny a sociélny rozvoj

VMR - Vychova k manzelstvu a rodi¢ovstvu
ENV — Environmentalna vychova

MUYV — Multikulturna vychova

MDYV - Mediélna vychova

0OZO - Ochrana zivota a zdravia

Financ¢na gramotnost’ bola zapracovana do nadrodného Standardu finan¢nej gramotnosti (Statny
vzdel&vaci program



Projekt Erasmus: IKT v modernej europskej Skole

Ciel: V skolskom roku 2021/2022 bude v ué¢ebnych osnovach informatiky vyhradeny priestor,
ktory sa bude venovat obozndmeniu ziakov so spravnym vyuzivanim socidlnych sieti k
prezentacii Skoly, uceniu.

Socialne siete a internet s sucast'ou kazdodenného Zivota nasej spoloc¢nosti. Ich vyuzitie je
momentalne v rovine vzajomnej komunikacie. HIbSie vedomosti v tejto oblasti by nam
pomohli riesit’ problémy kybersikany, bezpecnosti na internete ako aj spravania sa na webe.
Pomézu Ziakom orientovat’ sa v socialnych siet’ach a na internete, naucia ich spravaniu sa v
tomto priestore ako aj jeho zmysluplnému vyuZzivaniu.

« Reprezentécia a nastroje — OSR, VMR, ENV, MUV, MDV, 0Z0O
o Softvér a hardvér —-ENV, MDV, 0ZO

« Komunikécia a spolupraca — OSR, VMR, ENV, MUV, MDV,

o Informacna spolo¢nost’ — OSR, ENV, MUV, MDV,

o Algoritmické rieSenie problémov - OSR, MDV, OZO



