Informatika - programovanie

5roénik —4 vh

Tematicky celok

Téma

Pocet hodin

Viykonovy $tandard podla iSVP

Obsahovy Standard podla
iSvp

Poznédmka
(téma v e-Ucebnici)

Algoritmické rieSenie

Doké&Ze uvaZovat o obmedzeniach,
ktoré suvisia s rieSenim ulohy,
rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia (vyroku), vybrat prvky alebo

Vlastnosti a vztahy: plati —
neplati, a/alebo/nie

problémov — analyza Pravdivost tvrdenia 1 moznosti podla pravdivosti tvrdenia, (neformalne); Procesy:
problému popisat vztahy medzi informaciami rozhodovanie o
vlastnymi slovami, uvadzat kontra pravdivosti tvrdenia
priklad, v ktorom nieco neplati,
nefunguje.
Algoritmické rieSenie , . . - .,
& . , Tvorba prvych Vie presne formulovat subor inStrukcii ” , o
problémov — analyza . 1 , PiSeme navody na pouZitie
. algoritmov (ndvod, recept, postup...).
problému
Dokaze spravne zostavit stbor
Algoritmické rieSenie inStrukcii len pomocou vymedzenych . ,
, , . , ot . Vlastnosti a vztahy:
problémov — analyza Tvorba a testovanie slov - prikazov, pouZit jazyk na popis . Y .
, o . \ . S , . , . 1. | chybny zdpis, konStrukcie
problému, Algoritmické |algoritmov, hladanie 2 rieSenia problému — aplikovat pravidl3, Ja robot, ty robot, on robot ...

rieSenie problémov —
jazyk na zapis rieSenia

chyb

konstrukcie jazyka, hladat v sibore
instrukcii - algoritme chyby a opravit
ich, uvazovat o réznych rieseniach.

jazyka ako postupnosti
prikazov

6roc nik- 7 vh




Tematicky celok

Téma

Pocet hodin

Vykonovy $tandard podla iSVP

Obsahovy $tandard podla iSVP

Poznamka
(téma v e-Ucebnici)

Reprezentacie a nastroje

Vie sa orientovat v jednoduchej
$trukture — vyhladavat a ziskat
informacie zo Struktury podla
zadanych kritérii, organizovat
informacie do $truktdr — vytvarat
a manipulovat so struktdrami,
ktoré obsahuju Udaje a

Pojmy: postupnost, tabulka (v zmysle
frekvencnd, kédovacia, slovnik,
mriezka), riadok, stfpec; Vlastnosti a
vztahy: poradie objektov a ich
pozicia v postupnosti, vyznam
postupnosti, pozicia objektov v
tabulke, predchodca, nasledovnik,

Pokrocilé preteky

N , Praca so Struktdrami 3 jednoduché vztahy (tabulky, sused, vyznam tabulky; Procesy: .
- Struktdry . . ” . Sy . . tajnych agentov
grafy, postupnosti obrazkov, Cisel, | praca s grafovymi struktirami (s
...), interpretovat Gdaje zo mapou, labyrintom, sietou), praca so
Struktur — vyvodit existujlce stromovymi Struktdrami (strom
vztahy zo zadanych Gdajov v rozhodnuti, stratégii, turnajov,
Strukture, prerozpravat rodokmern), zapisovanie a
informacie uloZené v strukture vyhladdvanie v jednoduchej
vlastnymi slovami. Strukture, zostavovanie Struktury
Dokaze spravne zostavit stibor
inStrukcii len pomocou
Algoritmické rieSenie vymedzenych slov - prikazov,
problémov — analyza Prostredie pouzit jazyk na popis rieSenia Vlastnosti a vztahy: chybny zapis, Pripravujeme sa na
problému, Algoritmické | programovacieho jazyka, 1 problému — aplikovat pravidl3, konstrukcie jazyka ako postupnosti

rieSenie problémov -
jazyk na zapis riesenia

pokusy s prikazmi

konstrukcie jazyka, hladat v
subore instrukcii - algoritme
chyby a opravit ich, uvazovat o
réznych rieSeniach.

prikazov

programovanie




Algoritmické riesenie

Dokaze riesit problém skladanim
prikazov do postupnosti, aplikovat
pravidla konstrukcie jazyka pre

Pojmy: prikaz, parameter prikazu,
postupnost prikazov; Vlastnosti a
vztahy: ako suvisia prikazy, poradie
prikazov a vysledok, pravidld jazyka
pre zostavenie sekvencie prikazov;

Stavame sa

, Tvorba jednoduchych . o . . programatormi,
problémov - pomocou zostavenie postupnosti prikazov, | Procesy: zostavenie a upravenie , e
L, programom . , , , , . Zvladnes aj zlozitejsie
postupnosti prikazov interpretovat postupnost prikazu/prikazov, vyhodnotenie dlohv?
prikazov, hladat chybu v postupnosti prikazov, Uprava &
postupnosti prikazov a opravit ju. |sekvencie prikazov (pridanie,
odstranenie prikazu, zmena poradia
prikazov)
Vie rozpoznat opakujuce sa vzory
pri rieSeni zadaného problému,
rozpoznat, aka Cast algoritmu sa | Pojmy: opakovanie, pocet
e, ma vykonat pred, pocas a po opakovani, telo cyklu; Vlastnosti a Lo
Algoritmické rieSenie Y , P P - pv p, L y N , Hladame
, skonceni cyklu, stanovit pocet vztahy: ako suvisi pocet opakovanis | . v v .
problémov - pomocou Cyklus , , . jednoduchsie riesenia
cvklov opakovani pomocou hodnoty, vysledkom; Procesy: zostavovanie, 1
y riesit problémy, ktoré vyZaduju upravovanie tela cyklu, nastavenie
znamy pocet opakovani, zapisat poctu opakovani
rieSenie problému s cyklom
pomocou jazyka.
Vie rozpoznat opakujuce sa vzory
pri rieSeni zadaného problému,
rozpoznat, aka cast algoritmu sa . . .
. . . Pojmy: opakovanie, pocet
ma vykonat pred, pocas a po , .
ey . vy opakovani, telo cyklu; Vlastnosti a L
Algoritmické rieSenie , skonéeni cyklu, stanovit pocet , PP , Hladame
. Cyklus, tvorba vlastnych , vztahy: ako suvisi pocet opakovanis | . v
problémov - pomocou , opakovani pomocou hodnoty, , . jednoduchsie riesenia
prikazov . . L v vysledkom; Procesy: zostavovanie,
cyklov rieSit problémy, ktoré vyZzaduju 2-3

znamy pocet opakovani, zapisat
rieSenie problému s cyklom
pomocou jazyka, interpretovat
algoritmy s cyklami.

upravovanie tela cyklu, nastavenie
poctu opakovani




Algoritmické rieSenie
problémov —
interpretdcia zapisu
rieSenia, Algoritmické
rieSenie problémov —
hladanie, opravovanie
chyb

7. ro¢nik 8 hodin

Analyza programov

Vie realizovat navod, postup,
algoritmus rieSenia ulohy —
interpretovat ho, krokovat
rieSenie, simulovat ¢innost
vykonavatela, interpretovat
navod, v ktorom je chyba. Vie
rozpoznat, Ze program pracuje
nespravne, hladat chybu vo
vlastnom aj cudzom nespravne
pracujicom programe a opravit
ju, interpretovat navod, v ktorom
je chyba, diskutovat a
argumentovat o spravnosti
rieSenia (svojho aj cudzieho),
diskutovat o réznych postupoch a
vystupoch rieSenia (porovnat
rieSenia konkrétneho problému
od réznych Ziakov z hladiska dizky
vysledku, trvania, velkosti
kodu/zépisu), doplnit, dokondit,
modifikovat rozpracované
rieSenie, navrhnut vylepsenie
rieSenia.

Vlastnosti a vztahy: jazyk —
vykonanie programu; Procesy:
krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci v
pripade chyby v programe, hladanie
chyby, chyba v postupnosti prikazov
(zly prikaz, chybajuci prikaz,
vymeneny prikaz alebo prikaz
navyse), riedenie, ktoré lepsie spiiia
stanovené kritérium v zadanom
probléme, hladanie chyby

Analyzujeme cudzie
programy




Poznamka

_ . Poclet , . X . - .
Tematicky celok Téma hodin Vykonovy Standard podla iSVP Obsahovy Standard podla iSVP (témav e-
Ucebnici)
Pojmy: parameter prikazu,
Dokaze vyriesit problém skladanim prikazov do | postupnost prikazov, opakovanie,
postupnosti, aplikovat pravidld, konstrukcie pocet opakovani telo cyklu;
jazyka pre zostavenie postupnosti prikazov, Vlastnosti a vztahy: ako suvisi prikaz,
interpretovat postupnost prikazov, vyhladat poradie prikazov a vysledok, pravidla
chybu v postupnosti prikazov a opravit ju. jazyka pre zostavenie sekvencie Tvorime
Algoritmické rieSenie Tvorba iednoduchvch DokaZe rozpoznat opakujlce sa vzory pri rieSeni | prikazov, ako suvisi pocet opakovani jednoduché
problémov - pomocou o rariwov ¥ 2 zadaného problému, rozpoznat, aka Cast s vysledkom; Procesy: zostavenie a programy,
postupnosti prikazov prog algoritmu sa ma vykonat pred, pocas a po Uprava prikazov, vyhodnotenie Pracujeme so
skonéeni cyklu, stanovit pocet opakovani postupnosti prikazov, Uprava scenarmi
pomocou hodnoty, riesit problémy, ktoré sekvencie prikazov (pridanie,
vyzaduju zndmy pocet opakovani, zapisat odstranenie prikazu, zmena poradia
rieSenie problému s cyklom pomocou jazyka, prikazov), zostavovanie, upravovanie
interpretovat algoritmy s cyklami. tela cyklu, nastavenie poctu
opakovani
Algoritmické rieSenie v ey ., .
, DokaZe najst opakujucu sa ¢ast programu alebo
problémov - pomocou S, i
e , samostatny logicky celok a vytvorit si k nemu ) ,
cyklov, Algoritmické Tvorba vlastnych . , . . L, , Tvorime vlastné
A , ) 2 samostatny prikaz/proceduru/blok. Dokaze Pojmy: novy prikaz/procedura/blok ,
rieSenie problémov — prikazov , v . . .. prikazy
. . . efektivne vyuZivat tento ndstroj vo svojich
hladanie, opravovanie
, programoch.
chyb
Algoritmické rieSenie
roblémov - pomocou . . iy . L x .
\F/)etvenia Al zritmické Vie spravne pouzit prvok ndhodné Cislo, spravne
' Al Nahodné cislo 2 nastavit jeho rozsah. Dokaze odhadnut zo Pojmy: ndhodné Cislo Nahodné cislo

rieSenie problémov —
hladanie, opravovanie
chyb

spravania sa programu rozsah nahodného disla.




Algoritmické rieSenie
problémov - pomocou

Chape rozdiel medzi cyklom s pevnym poctom

cyklov, vetvenia, . opakovani a cyklom s podmienkou. Dokaze Pojmy: podmienka, cyklus s Kladieme si
. Cyklus s podmienkou 2 , L . L, . .
Algoritmické rieSenie spravne stanovit podmienku. Vie ndjst logicku podmienkou podmienky
problémov — hladanie, chybu v podmienke a opravit ju.
opravovanie chyb
8.ro¢nik - 13 hodin
Potet Poznamka
Tematicky celok Téma hodin Vykonovy $tandard podla iSVP Obsahovy $tandard podla iSVP (témav e-
Ucebnici)
R , ) . ) Pojmy: osvojené v danych oblastiach .
Algoritmické rieSenie Ovladda vedomosti a zrucnosti L . , Letom-svetom co
, . .. ., , v 5. - 7. ro¢niku Vlastnosti a vztahy: o
problémov - pomocou Postupnost prikazov, uciva 5. - 7. ro¢nika v danych o, , . uz vieme,
., ) 3 . ) L ) osvojené v danych oblastiach v 5. - 7. i )
postupnosti prikazov, cykly - opakovanie oblastiach na primeranej Urovni a . o, , Posielame si
o . L, rocniku Procesy: osvojené v danych i
cyklov vie ich aplikovat pri rieseni uloh. . . spravy
oblastiach v 5. - 7. ro¢niku
Vie rozpoznat situacie a
podmienky, ked treba pouzit
vetvenie, rozpoznat, aka ¢ast . . .
. , , Pojmy: vetvenie, podmienka;
algoritmu sa ma vykonat pred, v i , Y .
. v . Vlastnosti a vztahy: konstrukcia
rdmci a po skonceni vetvenia, .
ey o . . vetvenia s jednoduchou
Algoritmické rieSenie zostavit a zapisat podmienku, . .
) . ey 3 .« 1 .. |podmienkou, pravda, nepravda — Kladieme
problémov - pomocou Vetvenie programu 2 vyriesit problémy, ktoré vyZaduju

vetvenia

vetvenie s jednoduchou
podmienkou (bez logickych
spojok), zapisat rieSenie problému
s vetvenim pomocou jazyka,
interpretovat algoritmy s
vetvenim.

splnena a nesplnena podmienka;
Procesy: zostavovanie, upravovanie
vetvenia, vytvorenie podmienky,
vyhodnotenie podmienky

podmienky 1 - 2




Algoritmické rieSenie
problémov - pomocou
vetvenia, premennych

Prace s premennymi

Dokaze identifikovat Gdaje zo
zadania ulohy, ktoré musia byt
zapamatané, resp. sa menia a
vyZadaju si pouzitie premennych,
vie aplikovat pravidld, konstrukcie
jazyka pre nastavenie a poutzitie
premennej, vyriesit problémy, v
ktorych si treba zapamatat a
neskor pouzit zapamatané
hodnoty, zovSeobecnit rieSenie
tak, aby fungovalo nielen s
konstantami, interpretovat
algoritmy s vyrazmi a
premennymi.

Pojmy: premenna, meno

(pomenovanie) premennej, hodnota

premennej, operacia (+, -, *, /);
Vlastnosti a vztahy: pravidla jazyka
pre pouzitie premennej, meno
premennej - hodnota premennej;
Procesy: nastavenie hodnoty
(priradenie), zistenie hodnoty
(poutitie premennej), zmena
hodnoty premennej,
vyhodnocovanie vyrazu s
premennymi, ¢islami a operdciami

Price s
premennymi

Algoritmické rieSenie
problémov - pomocou

Vstupy a vystupy

Vie rozpoznat situacie, ked'treba
¢akat na vstup, zapisat algoritmus,
ktory reaguje na vstup,

Vlastnosti a vztahy: prostriedky
jazyka pre: ziskanie vstupu,
spracovanie vstupu a zobrazenie

Vstupy a vystupy

. . . . programu interpretuje zapisané rieSenie, vystupu, Procesy: ¢akanie na programu
nastrojov na interakciu o , . . . .
vytvorit hypotézu, ako neznamy nezndmy vstup - vykonanie akcie -
algiritmus spracuje zadany vstup. | vystup, nasledny efekt
Vie realizovat navod, postup,
algoritmus rieSenia ulohy -
interpretovat ho, krokovat
TP rieSenie, simulovat ¢innost ) , ) .
Algoritmické rieSenie . . e Vlastnosti a vztahy: jazyk - vykonanie
, vykondvatela, vyjadrit princip Ly
problémov - . R programu; Procesy: krokovanie, ¢o Rozbor
. . Rozbor programov fungovania ndvodu - objavit a . v ,
interpretdcia zapisu sa deje v pocitali v pripade chyby v | programov

rieSenia

popisat vlastnymi slovami princip
fungovania jednoduchého
algoritmu, vyhladat vztah medzi
vstupom, algoritmom a
vysledkom.

programe




